
TM

TM

• 7  Flottentruppler-
Miniaturen mit Basen

• 1 Befehlsmarker

• 3 Niederhalten-Marker

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Panikmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 1  Flottentruppen-
Einheitenkarte

• 5 Aufwertungskarten

» 1 Flottentruppler

» 1 Kletterhaken

» 1 Kontaktgranaten

» 1  MPL-57-Sperrfeuer-
truppler

» 1  Streukanonen-
truppler

F L O T T E N T R U P P E N
E I N H E I T

E R W E I T E R U N G

Die Miniaturen werden in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren
(wie in der Abbildung gezeigt).

2. Miniaturen zusammenkleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.

MPL-57-SPERR FEUER-
TRUPPLER
SWL_0032

FLOTTENTRUPPLER
SWL_0027

FLOTTENTRUPPLER
SWL_0029

STREUKANONENTRUPPLER
SWL_0031

FLOTTENTRUPPLER
SWL_0030

FLOTTENTRUPPLER
SWL_0028

FLOTTENTRUPPEN-
EINHEITENFÜHRER

SWL_0026

I N H A L T



C R E D I T S

N E U E  R E G E L N

Bereit X – Nachdem eine Einheit mit dem 
Schlüsselwort Bereit X eine Bereitscha� saktion 
durchgeführt hat, erhält sie X Zielmarker.

Dieser Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit der Einheiten-Erweiterung Flottentruppen 
neu hinzukommen. Die vollständigen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

C R E D I T S

Schlüsselwort Bereit X eine Bereitscha� saktion Bereit X eine Bereitscha� saktion Bereit X
durchgeführt hat, erhält sie X Zielmarker.
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